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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОБЛЕМЫ
       Формирование связной речи у детей с ОНР приобретает первостепенное значение в общем комплексе коррекционных мероприятий. Одним из направлений таких мероприятий являются занятия по составлению рассказов по картине.  Однако, занятия такого рода носят однообразный характер, дети на протяжении большей их части  являются пассивными слушателями, а составленные ими рассказы нельзя назвать творческими. Возникает противоречие между необходимостью формирования коммуникативных навыков  у дошкольников и низким уровнем эффективности занятий по развитию связной речи.
       Необходимость использования игры в обучении детей дошкольного возраста – истина неоспоримая. В ходе игры выстраивается система взаимоотношений дошкольника с внешним миром, развиваются все психические функции, среди которых речь занимает основное  место. Игровые мотивы оказываются более действенными в плане формирования активного познавательного интереса к учебному материалу.

        Использование игровых технологий в процессе обучения позволит достичь максимального эффекта в развитии связной речи путем вовлечения детей в активную деятельность.

    ЦЕЛЬЮ данного проекта является формирование у дошкольников с ОНР умения составлять творческие рассказы по картине на фоне устойчивого интереса к этому виду деятельности через использование игровых технологий.
    ЗАДАЧИ ПРОЕКТА:

1. Систематизировать работу логопеда по формированию навыка составления рассказа по сюжетной картине у старших  дошкольников с ОНР.

2. Способствовать развитию у детей с ОНР коммуникативных навыков через использование дидактических игр, игр- драматизаций, компьютерных презентаций на логопедических фронтальных, подгрупповых, индивидуальных занятиях, во взаимодействии логопеда и воспитателя с ребенком.
3. Обеспечить комфортное самочувствие, самовыражение ребенка с ОНР через реализацию его интересов и потребностей, через игровое взаимодействие со сверстниками.
    РЕСУРСЫ, НЕОХОДИМЫЕ ДЛЯ  РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА:

· Информационные:

- методическая литература

-интернет-ресурсы

· Кадровые:

- воспитатели и специалисты ДОУ ;
· Материально-технические:
-музыкальный центр, микрофон;
- СD записи «Звуки природы»;
-картинный материал (В.В.Коноваленко,2001, Т.Б.Филичевой, Г.А.Каше 1989);
-компьютер;
-компьютерные презентации ( возможно их самостоятельное составление) ; в случае их отсутствия альтернативой послужит моделирование ситуаций на фланелеграфе.
- предметные игрушки.
- различные виды театров: теневой, настольный, пальчиковый, би-ба-бо;

    ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА:
1. Организационно-подготовительный.

· Обоснование значимости применения игровых технологий для решения       проблемы организации логопедических занятий по развитию связной речи.
· Постановка игровой мотивации к деятельности для детей ( «Я хочу узнать и рассказать о любимом крае»).

· Изучение методических рекомендаций, теоретических положений  по данной теме.
2. Диагностический (1-2 неделя сентября).
· Выявление уровня развития навыков связной речи у старших дошкольников с ОНР по тестовой методике диагностики устной речи, разработанной  Фотековой Т.А. 
3. Практический  (1,2  период обучения).

· Проведение коррекционно-развивающих занятий логопедом, воспитателем в соответствии с учебным планом.
4. Заключительный (3 – 4 неделя мая)
· Итоговая диагностика навыков связной речи у детей с ОНР.
· Составление и презентация видеокниги «Наши дети о любимом крае» на Дне открытых дверей.
· Рефлексирование опыта применения игровых технологий и определение перспективы его дальнейшего развития.

           РЕЗУЛЬТАТ: умение детей к концу учебного года самостоятельно составлять  развернутый рассказ по картине с помощью усвоенных приемов. 
     КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ  ДОСТИЖЕНИЯ РЕЗУЛЬТАТА:

	Критерии оценки
	Качественные и количественные показатели

	1.Критерии эффективности, оптимальности, ресурсносообразности.
	Достижение  80 % детей навыка составления рассказа на достаточном и оптимальном уровне.

Показатели сравнительной диагностики.

Количество методических разработок занятий по развитию связной речи на основе применения игровых технологий , дидактических материалов, разработанных педагогами.

	2.Критерий времени.
	Соблюдение гигиенически установленных норм времени на проведение занятий.




СОДЕРЖАНИЕ ПРОЕКТА

  Задачи первого этапа проекта:

-изучение теоретических положений, методических рекомендаций по проблеме развития связной речи у дошкольников с ОНР;

-систематизация игр с учетом этапов формирования навыка составления рассказа по картине;

-определение форм взаимодействий с родителями, направленных на закрепление усвоенных детьми навыков. 
     Анализ изученной литературы позволил выделить следующие теоретические положения по данной теме.
      Формирование прочных умений и навыков предполагает определенную опору не только на практическое овладение образцом, заданным логопедом, но и опору на представления о структурно-семантических закономерностях построения связного сообщения.
     Связную речь на современном этапе развития науки рассматривают как вид речемыслительной деятельности, результатом которой является текстовое сообщение.

Как продукт речемыслительной деятельности текстовое сообщение выступает в единстве двух планов — внутреннего, предметно-смыслового, и внешнего, формально-языкового.

Внутренний план, отражая содержание, заданное интеллектом, представляет собой совокупность программ разных уровней: это и программа целого текстового сообщения, и программы каждого отдельно взятого предложения. Нарушение цельности внутреннего плана приводит к разрывам мысли и непониманию такого сообщения партнером по коммуникации.

Внешний план монологического высказывания представляет собой линейную последовательность предложений, организованных по правилам языка в группу. 

       Описание затруднений в понимании и создании образцов связной речи у детей с  ОНР дополняется в ряде работ замечаниями о нарушении неречевых процессов: внимания, восприятия, памяти, воображения, а также данными о состоянии мышления. Авторы пишут о «недоразвитии речевого понятийного мышления», о несформированности «символической функции», о нарушении «дифференциации и обобщения по пространственным и временным соотношениям», о нарушении «дифференциации и обобщения по форме, величине и количеству», о «неравномерности мыслительных процессов», их недостаточной «динамичности и последовательности ( Н.Н. Трауготт, Р.Е.Левина, Н.С. Жукова, Е.М. Мастюкова и др.)
       Из этого следует, что невозможно обучить связной речи «глобально» только на основе задания логопеда: «Составь рассказ». 
       Представленная ниже технология опирается на следующие принципиальные положения:

§   На принцип взаимообусловленности развития речи и мышления, ориентирующий на адекватное усвоение и порождение речи в единстве формы и содержания.
§   Вместе с тем, единство развития речи и мышления не исключает некоторой автономности становления как мыслительной, так и речевой способности ребенка, что создает возможность для осуществления на определенном этапе раздельной коррекции умственной деятельности и коррекции речи. Возможность разведения формирования умственных и речевых действий создает условия для поэтапного обучения, целью которого является полноценное овладение правилами смысловой и языковой организации связного монологического сообщения.

§  Современные дидактические требования предполагают осознанное усвоение правил смысловой (содержательной) и языковой (лексико-синтаксической) организации текста, поскольку «упражняться можно только в чем-либо известном. Если же правила неизвестны, то и упражняться не в чем» (Н.И. Жинкин ).
   Рассматривая процесс обучения как формирование «новых действий и соответствующих им чувственных образов и понятий», общий ход которого состоит из двух стадий: стадии предварительного усвоения системы ориентиров и стадии активных действий на основе усвоенных ориентиров, была проведена систематизация игр и игровых упражнений, направленных на усвоение этапов  навыков составления рассказов по сюжетной картине. В основе данной систематизации – технология развития связной речи у дошкольников, разработанная  Сидорчук Т.А., Хоменко Н.Н.
Второй этап проекта - проведение исследования навыка составления рассказа по картине посредством тестовой методики диагностики устной речи, разработанной Фотековой Т.А.

Целью данного этапа является определение актуального уровня сформированности навыка составления самостоятельного рассказа по сюжетной картине.

Материалы диагностики см. Приложение 1.
Третий этап – практический.  Его целью является поэтапное формирование навыка составления рассказа по картине  в процессе проведения занятий логопедом, воспитателем и взаимодействия с родителями посредством представленной ниже технологии.
Необходимо отметить, что каждый этап работы следует рассматривать как промежуточный. Результат этапа – рассказ ребенка с использованием конкретного мыслительного приема. Итоговым можно считать развернутый рассказ дошкольника, построенный им самостоятельно с применением усвоенных приемов. После первой игры картина остается в группе  в поле зрения детей на все время работы с ней (2-3 недели). Картины подбираются с учетом лексической темы.
1. Проведение логопедом, воспитателем коррекционно-развивающих занятий с применением игровых технологий по следующим этапам:
1)Определение состава картины.

2)Установление взаимосвязей между объектами.

3)Описание состава картины с точки зрения различных органов чувств.

4)Составление образных характеристик объектов.

5)Составление рассказов-фантазий с использованием приема перемещения объектов во времени.

6)Структурирование рассказа (определение темы, зачина, середине и концовке рассказа).
7)Самостоятельное составление детьми рассказов по картине с применением усвоенных приемов.

Подробное описание работы см. Приложение 2.
2. Создание игротеки с целью предоставления  игр родителям  для проведения  их в совместной деятельности с детьми. (см. Приложение 3).
3. Оформление стенда для родителей «Сегодня на занятии…», на котором      размещаются:

- графические планы, составленные в ходе логопедических занятий для составления рассказа по изучаемой картине;

-примерный текст составленных рассказов;

-рекомендации логопеда по составлению рассказа.
Четвертый этап - заключительный. Проводится итоговая диагностика навыка составления рассказа по картине с целью определения эффективности применяемой технологии по формированию данного навыка.
   Также анализируется опыт применения данной технологии, выявляются негативные    моменты, определяются пути их решения.
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА ЗАНЯТИЯ
	1.О
	Этапы

занятия


	Цель


	Знания, умения, навыки, вырабатываемые в процессе практической работы
	Средства обучения


	Форма организации деятельности учащихся


	Способы контроля за усвоением знаний и умений

	
	
	
	Общеучебные
	Специальные
	
	
	

	
	Орг.момент
	Включение детей в учебную деятельность, подготовка к восприятию материала.
	
	Знание правил поведения в лесу.
	CD запись «Звуки леса»

Игрушка би-ба-бо
	фронтальная
	Фронтальный опрос

	
	Подготови-тельный

этап


	Сообщение цели занятия.

Актуализация лексического материала для усвоения новых знаний и умений
	Умение отгадывать загадки, отыскивать заданный предмет среди изображенных.
	Умение подбирать синонимы существительных
	 Задание «Подбери слова, скажи иначе»
	фронтальная
	Индивидуальный и фронтальный опрос.

	
	Осн. часть

1.Определе-ние состава картины.
2.Психо-гимнастика

3.Установле-ние взаимосвязей между объектами картины.

Закрепление полученных ЗУН


	Реализация задач занятия.


	Навыки классификации объектов по различным признакам.


	Усвоение способов определения состава картины (дробление, моделирование, группировка).


	Сюжетная картина.

Имитация подзорной трубы.

Игровые задания «Подзорная труба»,          « Кто в кружочке живет?» 

Графическая схема.


	Дифференцированная


	Пошаговый контроль, взаимоконтроль.

	
	
	Сбросить интенсивность физ. и психич. напряжения, нормализовать мышечный тонус, настроить детей на контакт друг с другом.
	Навыки выразительного изображения эмоциональных состояний.
	
	Описание и показ действий, эмоц. состояний(этюд «Дерево»). CD запись «Утро».
	Фронтальная
	Индивидуальный

	
	
	.

Формирование целостного представления об усвоенных приемах
	Усвоение умения устанавливать взаимосвязи между объектами.


	Упражнение в объяснении взаимосвязей объектов посредством сложноподчиненных предложений.

Составление опорных схем.

Усвоение навыка составления рассказа по опорным схемам.
	Игровое задание «Объединяй-ка».

Опорные схемы.

Игровое задание «Эстафетная палочка».


	Дифференцированная

Фронтальная


	Индивидуальный, взаимоконтроль.

Индивидуальный, взаимоконтроль, самоконтроль.



	
	Итог
	Закрепление позитивного восприятия занятия.
	Умение производить оценку выполненной деятельности.


	
	Свободная беседа
	Дифференцированная
	Самоконтроль


Конспект подгруппового занятия по формированию лексико-грамматических средств языка и развитию связной речи в старшей логопедической группе.

ТЕМА: Составление рассказа по сюжетной картине «Белка с бельчатами».
ЦЕЛЬ: Научить детей составлять короткий рассказ по картине с помощью  усвоенных приемов  определения состава картины и установления физических и эмоциональных взаимосвязей между изображенными на картине объектами.
ЗАДАЧИ:
Коррекционно- образовательные:
1. Упражнять детей в выполнении  мыслительных  действий, ведущих к перечислению изображений на картине:

-дробление (выделение как можно большего количества объектов на картине);

- моделирование (замена выделенных объектов схемами);
- группировка (классификация объектов по принципу принадлежности к живой - неживой природе, к животному или растительному миру).
2. Учить детей  устанавливать  и объяснять физические , родственные и эмоциональные взаимосвязи выделенных объектов посредством сложноподчиненных предложений. 
3. Закреплять умение подбирать синонимы к словам.

Коррекционно-развивающие:

1. Закреплять навыки выразительного изображения основных эмоциональных состояний (страх, печаль, удивление, радость).
2. Развивать зрительное внимание, воображение.

3.Развивать навыки саморегуляции и самоконтроля.

Коррекционно-воспитательные:

1. Закреплять знания детей о правилах поведения в лесу.

 ЛЕКСИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ: белка - заботливая мама, хлопотливая хозяйка, бельчата-малыши, детеныши,  детки, пушистые зверята, сыночки, дочки; беличья семья ; части дерева: ствол, ветки, дупло.
ОБОРУДОВАНИЕ: сюжетная картина «Белка с бельчатами», игрушка би-ба-бо Лесовичок; 2 мольберта; 10 кружков из бумаги (D 10 см); 10 кружков со схематическими изображениями ( белка, 3 бельчонка, 2 ели, ствол, ветка, дупло, облака);фломастер синего или черного цвета; эстафетная палочка, корзинка с шишками, желудями; музыкальный центр, CD записи  «Звуки леса» «Утро» (Григ); дорожка с нашитыми листочками, цветами; изображение  солнца, прикрепленное в верхней части стены группы
по количеству детей:  листы с изображениями 8 различных животных , простые карандаши, альбомные листы, свернутые трубочкой для имитации подзорной трубы
ХОД ЗАНЯТИЯ

1. ОРГ. МОМЕНТ (1,5 мин.)
Дети стоят у входа в группу. Логопед предлагает отправиться в путь по дорожке, появившейся сегодня в группе ( на полу выложена дорожка - лесная тропинка). Дети проходят по тропинке  и садятся на ковер.
Логопед:

- А теперь закройте глаза и прислушайтесь – что вы слышите? (включается запись «Звуки леса» ).
-Куда же мы попали? (В лес.)

-Правильно. Сегодня мы с вами – гости леса. 

-Нас встречает хозяин леса - Лесовичок (игрушка би-ба-бо).

-Поздоровайтесь с ним (дети здороваются «за руку»).

Логопед от лица игрушки Лесовичка :

-Как должны вести себя гости леса? (дети вспоминают правила поведения в лесу).

1.  ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ ЭТАП

1)Отгадывание загадки (1,5 мин.)
Логопед (от лица Лесовичка):
- В лесу можно увидеть много интересного. Я покажу вам одну картину, которую увидел недавно недалеко отсюда. Героя этой картины вы отгадаете, отыщите среди других картинок, а отгадку обведете карандашом. Отвечать вслух не нужно.
Загадка:
Хожу в пушистой шубке,

Живу в густом лесу.

В дупле на старом дубе

Орешки я грызу.

     Дети поворачиваются к своим стульчикам, на которых лежат листы с изображениями животных, среди которых есть белка, и карандаш. Ребята обводят белку карандашом и озвучивают по очереди отгадку.

 Дети садятся на ковер – «полянку».
2)Словарная работа  «Подбери слова» (2 мин.)
Логопед (от лица Лесовичка):
-Прежде чем вы увидите жителей моего леса , ответьте на такие вопросы:

-Как назвать белку ласково? (белочка).
-А как можно еще ее назвать? (пушистый зверек, хозяйка, заботливая мама).

-Кто рождается у нее весной? (бельчата).

-Подберите другие слова для их названия (детеныши, детки, малыши, сыновья, дочки).

-Как можно назвать  маму-белку с бельчатами? (беличья семья).

-Вы смогли ответить на вопросы и теперь сможете увидеть наших героев. Но, чтобы их не спугнуть, нужно вести себя тихо. Садитесь на «пенечки» и смотрите (дети садятся на стулья).
 Логопед открывает картину, расположенную на мольберте.
Лесовичок «уходит»:
-У меня много дел в лесу, нужно следить за порядком. Я вас оставляю, желаю с пользой провести время в моем лесу. Но к концу вашей прогулки постараюсь вернуться, чтобы послушать ваши рассказы об увиденном.
            Демонстрация картины «Белка с бельчатами». 
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            3.ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ

1) Определение состава  картины.
            Игра «Подзорная труба» (2 мин.)
Логопед:

-Чтобы лучше рассмотреть картину, Леший приготовил для вас подзорные трубы.

(логопед раздает детям свернутые трубочкой альбомные листы).

-Каждый из вас посмотрит внимательно на картину и назовет один предмет, изображенный на ней.

Игра «Кто в кружочке живет?» (5 мин.)
 Названные предметы мы зарисуем в кружочках. 
Каждый ребенок называет  объект, а логопед параллельно с ответами детей помогает им зарисовывать схемы в съемных кружочках, расположенных на мольберте.

В итоге получается графическая запись с изображением объектов: белка, 3 бельчонка, ствол дерева (дуб), дупло, ветка, облака, ели.
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2)  Классификация объектов. Игра «Разложи на группы» (1,5 мин.)
     Логопед:

     -Еще раз назовите персонажей наших рисунков-схем (дети по цепочке перечисляют          выделенные объекты). 

     -На какие группы их можно разделить?

      Дети подходят к мольберту , раскладывают картинки и объясняют свой выбор.
     ( белка с бельчатами относятся к животным, деревья – к растительному миру, облака –       к неживой природе).
3) Психогимнастический этюд «Дерево» (3 мин.)
Логопед:

-Среди предметов растительного мира вы назвали дерево. Представим, что мы превратились в дерево. Как оно растет? (семечко-росток-деревце). А теперь покажем, как оно растет.

Включается  CD запись «Утро» Э.Грига. 

Сначала представим, что мы маленькие семена (дети присаживаются на корточки).

Зимой маленькому семени в почве было холодно, страшно, оно сжималось, чтобы согреться (мышечное напряжение, глаза зажмурены).

Весной солнечные лучи согрели землю, и семя отогрелось, расправилось (расслабление мышц). Ему так стало интересно, что там, наверху, что оно стало потихоньку расти. У него появились корешки (дети встают на ноги, открывают глаза) , тоненький ствол и первые листочки (поднимают руки над головой, полусогнуты в локтях). Солнышко так согрело росток, появившийся из семени, что он решил стать высоким-высоким, чтобы помахать солнцу своими листьями (дети вытягиваются вверх, поднимаются на носочки, машут кистями рук). А потом наступила  осень  и листочки опали на землю (потряхивающие движения кистями рук). Дереву стало грустно (дети мимикой изображают грусть).
Прошло время,  весной на деревце расцвели цветы. Деревце удивилось, увидев такую красоту (дети мимикой изображают удивление). Цветочки улыбнулись солнышку (дети поворачиваются к солнышку, прикрепленному в верхней части стены группы и улыбаются) и друг другу (дети улыбаются друг другу). Вот какая интересная жизнь у дерева.
 Дети полукругом  встают у мольберта со схемами.
4) Установление физических и эмоциональных  взаимосвязей между объектами. Игра «Объединяй-ка» ( 7 мин.)
Логопед:

-Ребята, посмотрите, сколько различных предметов мы увидели на картине. На картине они расположены рядом. Давайте подумаем, почему они могут быть вместе? Каждый из вас выберет 2 предмета  и попробует их «подружить» между собой (на случае выбора одинаковых картинок-схем приготовлены запасные копии схем). Например: маму - белку можно соединить с веткой, потому что она сидит на ветке.
      Дети выбирают картинки, прикрепляют к мольберту, соединяют их стрелками и    составляют предложения, затем распространяют их с помощью наводящих вопросов логопеда.
      Примерные предложения:  Белка сидит на ветке старого дуба. 
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Заботливая мама держит передними лапками своего маленького сынишку, чтобы он не упал с дерева . Этот бельчонок самый озорной . Назовем его Шалун.
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Этот бельчонок сидит в дупле, потому что он трусливый и всего боится. Ему подойдет кличка Трусишка.
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Третий малыш спускается вниз по стволу, потому что он любопытный и хочет посмотреть, что же есть внизу на земле. Его можно назвать Любознайка.
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Два бельчонка дружат друг с другом, потому что они родные братья, и любят вместе играть.
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Небо «дружит» с деревьями, потому что в небе есть яркое солнце, без которого они не могут расти. Также по небу плывут облака. Они могут собираться в дождевые тучи , а дождь поливает деревья, чтобы они могли расти.
4. ЗАКРЕПЛЕНИЕ ПОЛУЧЕННЫХ УМЕНИЙ.

Составление  рассказа детьми с помощью усвоенных приемов (6 мин.)
Появляется Лесовичок:
-Как хорошо, что вы еще не ушли! Я торопился к вам. Очень хочется услышать ваши рассказы о том, что же вы увидели сегодня в моем лесу?

Логопед:

-Ребята, давайте расскажем Лесовичку о картине, которую мы видели. А составить  рассказ вам помогут схемы и картина.

Игра «Эстафетная палочка»

Дети встают и, передавая друг другу эстафетную палочку, по цепочке составляют рассказ с опорой на схемы (логопед помогает указаниями на соответствующую схему).
Примерный вариант рассказа:
Я вижу беличью семью, которая живет в лесу в дупле старого дуба.
Белка сидит на ветке. Заботливая мама держит своего озорного сынишку Шалуна передними лапками, потому что он чуть не упал с дерева. Другой бельчонок, по кличке Трусишка, сидит в дупле и никуда не торопится,  потому что всего боится. А самый любопытный малыш спускается вниз по стволу, чтобы узнать, что же есть интересного внизу. Мама ласково называет его Любознайка. А еще я вижу над лесом белые облака.
  Лесовичок:
  -Как интересно вы умеете рассказывать. А своей маме сможете дома рассказать    целый рассказ? (желающие дети рассказывают).
Лесовичок прощается с детьми:

-Спасибо за ваши интересные рассказы. Я всегда рад таким гостям, как вы. Приходите еще. На прощание я подарю вам дары леса (корзина с желудями, шишками, листочками, веточками). Надеюсь, они вам пригодятся на занятиях. До свидания!

Дети прощаются с Лесовичком.

5. ИТОГ (2 мин.)
Логопед:

-Нам пора возвращаться в группу (дети по «тропинке» возвращаются).
-Какие задания мы выполняли на занятии? В какие игры играли? Что вам больше всего понравилось? Почему? Какие задания и игры вы хотели бы повторить еще раз? А что бы изменили?
-Что помогло нам составить рассказ по картине?

-Я предлагаю наш рисунок-схему  вывесить в родительский уголок. А вечером вы расскажете родителям о нашей картине.

Логопед отмечает позитивные моменты  занятия, дает положительную оценку деятельности каждого ребенка.
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ПРИЛОЖЕНИЕ
1. ДИАГНОСТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ
Материал для диагностики - многофигурная сюжетная картина с близким по содержанию к жизни ребенка сюжетом.
Инструкция: Посмотри на картину,  составь рассказ.


Критерии оценок: 

     Критерий смысловой целостности
	Отсутствует описание ситуации.
	0 баллов

	Выпадение смысловых звеньев, существенное искажение смысла, либо рассказ не завершен.
	1 балл

	Допущено незначительное искажение ситуации, неточное воспроизведение причинно-следственных  связей, нет связующих звеньев.
	2,5 балла

	Рассказ соответствует ситуации. Имеет все смысловые звенья, расположенные в правильной последовательности. 
	5 баллов


Критерий  лексико  – грамматического оформления высказывания

	Рассказ не оформлен.


	0 баллов

	Наблюдаются аграмматизмы, стереотипность оформления, неадекватное использование лексических средств.
	1 балл

	Рассказ составлен без аграмматизмов, но наблюдаются стереотипность оформления, единичные случаи поиска слов или неточное словоупотребление.
	2,5 балла

	Рассказ оформлен грамматически правильно с адекватным использованием лексических средств.
	5 баллов


Критерий самостоятельности выполнения задания

	Рассказ даже по вопросам недоступен.
	0 баллов

	Составление рассказа по вопросам.
	1 балл

	Составление рассказа с незначительной стимулирующей помощью  (1-2 вопроса).
	2,5 балла

	Самостоятельно составлен рассказ.
	5 баллов


Баллы по трем критериям суммируются, полученные результаты соотносятся с  одним из уровней успешности:

– оптимальный -15 – 12,5 баллов

– достаточный – 12 -7,5 баллов

– тревожный – 7 - 0 баллов

2. СОДЕРЖАНИЕ ЭТАПОВ РАБОТЫ ПО ФОРМИРОВАНИЮ НАВЫКОВ СОСТАВЛЕНИЯ РАССКАЗОВ ПО КАРТИНЕ.
	Этапы формирования

навыков составления рассказов по картине
	Игры, проводимые логопедом в процессе проведения фронтальных, подгрупповых, индивидуальных коррекционно-развивающих занятий.
	Работа воспитателя по рекомендациям логопеда во второй половине дня

( фронтально, индивидуально):

закрепление алгоритмов мыслительных действий на каждом этапе.
	
	

	1 этап-определение состава картины.

Цель: обучить мыслительным действиям, ведущим к перечислению изображений на картине (дробление, моделирование, группировка).
	«Подзорная труба»
Цель: упражнять детей в умении выделять конкретные объекты, изображенные на картине, и давать им соответствующие названия.

«Кто в кружочке живет?»

Цель: учить детей производить замену выделенных объектов схемами.

«Ищу родственников»

Цель: учить классифицировать объекты и активизировать словарь обобщающих понятий.
	Перечисление объектов на картине ( в том числе и частей).

Моделирование объектов.

Группировка по заданному признаку.
	
	

	2 этап- установление взаимосвязей между объектами. 

Цель – установление взаимозависимостей по разнообразным параметрам (физическим, эмоциональным, пространственным).
	«Волшебный гость»

Цель: установление взаимосвязей между объектами, изображенными на картине на уровне физических связей, подвести детей к выводу, что все на картине взаимосвязано.

Презентации «Объединяй-ка»

Цель: моделирование ситуаций, включая пространственные ориентиры, закрепление в речи пространственных предлогов, употребление предложно – падежных конструкций.

«Ищу друзей» (недругов)

Цель: установление эмоциональных связей и взаимодействий между объектами, изображенными на  картине на уровне «хорошо – плохо», упражнение в употреблении предложений со сложноподчинительной связью.

«Кто о чем говорит?» (мини-театр)
Цель: учить детей составлять диалоги от лица объектов картины.

«Да – нет»

Цель: учить детей пространственной ориентировке на картине.

«Живые картинки» (игры с предметными игрушками, инсценировки)

Цель: учить детей ориентироваться в двухмерном и трехмерном пространстве, отвечать развернутыми предложениями на вопрос  о местонахождении объекта.


	Выделение двух объектов на картине.

 Обоснование связей между ними.

Обобщение наиболее существенных связей, приводящих к осмыслению содержания картины.
	
	

	3 этап – описание восприятия картины с точки зрения различных органов чувств.

Цель: научить детей «входить»  в пространство картины и описывать воспринимаемое через различные органы чувств.
	« К нам пришел волшебник: я могу только слышать»
(мини-театр)
Цель: учить представлять различные звуки и передавать свои представления в законченном рассказе; побуждать к фантазированию путем построения предполагаемых диалогов между живыми и неживыми объектами по сюжету картины.

« К нам пришел волшебник: я чувствую запахи»

Цель: учить представлять различные запахи, передавать свои представления в законченном рассказе и фантазировать на основе воспринимаемых запахов.

« К нам пришел волшебник: я ощущаю руками» 

«Волшебный мешочек»

Цель:  учить детей представлять возможные осязательные ощущения при воображаемом  соприкосновении  с различными объектами, обозначать словами их специфические признаки и составлять законченный рассказ.

« К нам пришел волшебник – я пробую все на вкус»

Цель: учить детей разделять объекты на съедобные – несъедобные с точки зрения человека и других живых существ, изображенных на картине; уточнить представления о способах и продуктах питания; побуждать передавать в речи различные вкусовые характеристики.
	«Вхождение» в картину.

Выбор органа чувств, который помогает «путешествовать» по картине.

Речевая зарисовка ощущений.
	
	

	4 этап – составление образных характеристик объектов.
	 « Подбери такое же по цвету»  (компьютерные презентации)
Цель: упражнять детей в сравнении объектов по цвету и учить находить ярко выраженное цветовое решение в знакомых детям объектах.

«Сравни по форме»

Цель: упражнять детей в сравнении объектов по форме и учить находить выделенную форму в предметах окружающего мира.

« Сравни по материалу»

Цель: упражнять детей в сравнении объектов по материалу и учить находить выделенный материал в предметах окружающего мира.

«Да – нет»

Цель: учить классифицировать объекты по заданным признакам.

« Матрешка»

Цель: учить как можно более  полному перечислению составляющих объекта.
	Выбор объекта на картине.

Подбор характеристик.

Выбор наиболее удачных сравнений и включение их в речевую фразу.
	
	

	5 этап- составление рассказов-фантазий с использованием приема перемещения объектов во времени.


	« Путешествие на машине времени»

Цель: учить детей представлять выбранный на картине объект с точки зрения его прошлого или будущего и придумывать рассказ, используя в нем словесные обороты, характеризующие временные отрезки времени.
	Выбрать объект, определить его настоящее. 

Обозначить будущее (прошлое) с учетом классификационной группы: объекты растительного мира описываются по линии изменения времен года; представители животного мира - в рамках суток.

Составить рассказ о прошлом (будущем) объекта.
	

	

	6 этап – структурирование рассказа.
	«Что сначала – что потом» ,«Исправь ошибку»
Цель: учить детей планировать свой рассказ; закреплять представления о теме, зачине, середине и концовке  рассказа с использованием графического плана.
	Определение темы и структуры рассказа на основе анализа  и кодировки художественных произведений, мини-спектаклей.
	
	

	7 этап  –самостоятельное составление детьми развернутого рассказа по картине с учетом усвоенных приемов.
	«Расскажи – послушай – оцени»
Запись рассказов на СD проигрыватель, прослушивание и оценивание их качества детьми
	
	
	


3.                                   ИГРОТЕКА В КРУГУ СЕМЬИ
(игры могут быть представлены как на стенде, так и на отдельных карточках)
Уважаемые родители! Вам предлагаются игры, которые помогут Вашему Ребёнку подружиться со словом, научат рассказывать, отыскивать интересные слова, а в итоге сделать речь Вашего Ребёнка богаче и разнообразнее. 

Эти игры могут быть интересны и полезны всем членам семьи. В них можно играть в выходные дни, праздники, в будние дни вечерами, когда взрослые и дети собираются вместе после очередного рабочего дня. 

Во время игры со словом учитывайте настроение Ребёнка, его возможности и способности. 

Играйте с Ребёнком на равных, поощряйте его ответы, радуйтесь успехам и маленьким победам! 

"Только весёлые слова". 

Играть лучше в кругу. Кто-то из играющих определяет тему. Нужно называть по очереди, допустим, только весёлые слова. Первый игрок произносит: "Клоун". Второй: "Радость". Третий: "Смех" и т. д. Игра движется по кругу до тех пор, пока слова не иссякнут. 

Можно сменить тему и называть только зелёные слова (например, огурец, ёлка, карандаш и т. д.), только круглые (например, часы, Колобок, колесо и т. д.). 

"Автобиография". 

Вначале кто-то из Взрослых берёт на себя ведущую роль и представляет себя предметом, вещью или явлением и от его имени ведёт рассказ. Остальные игроки должны его внимательно выслушать и путём наводящих вопросов выяснить, о ком или о чём идёт речь. Тот из игроков, который это угадает, попробует взять на себя роль Ведущего и перевоплотиться в какой-либо предмет или явление. 

Например, "Я есть в доме у каждого человека. Хрупкая, прозрачная, неизящная. От небрежного обращения погибаю и становится темно не только в душе...". (Лампочка). 

Или: "Могу быть толстым и худым; красивым и не очень. Со мной можно играть, но аккуратно. Когда я однажды похудел по вине Пятачка, Ослик Иа всё равно мне обрадовался..." (шарик). 

"Волшебная цепочка". 

Игра проводится в кругу. Кто-то из взрослых называет какое-либо слово, допустим, "мёд", и спрашивает у игрока, стоящего рядом, что он представляет себе, когда слышит это слово? 

Дальше кто-то из членов семьи отвечает, например, "пчелу". Следующий игрок, услышав слово "пчела", должен назвать новое слово, которое по смыслу подходит предыдущему, например, "боль" и т. д. Что может получиться? 

Мёд - пчела - боль - красный крест - флаг - страна - Россия - Москва - красная площадь и т. д. 

"Слова -мячики". 

Ребёнок и взрослый играют в паре. Взрослый бросает ребёнку мяч и одновременно произносит слово, допустим, "Тихий". Ребёнок должен вернуть мяч и произнести слово с противоположным значением "Громкий". Затем игроки меняются ролями. Теперь уже Ребёнок первым произносит слово, а взрослый подбирает к нему слово с противоположным значением. 

"Антонимы в сказках и фильмах". 

Взрослый предлагает детям поиграть со Сказкой, объясняя, что он будет произносить название - антоним,  а Ребёнок должен будет угадать истинное название Сказки. 

Примеры заданий: 

· "Зелёный платочек" - ("Красная шапочка"); 

· "Мышь в лаптях" - ("Кот в сапогах"); 

· "Рассказ о простой курочке" - ("Сказка о золотой рыбке"); 

· "Знайка в Лунной деревне" - ("Незнайка в Солнечном городе"); 

· "Один из Молоково" - "Трое из Простоквашино"); 

· "Крестьянка под тыквой" - ("Принцесса на горошине"); 

· "Деревянный замочек" - ("Золотой ключик"); 

"Если вдруг..." 
Ребёнку предлагается какая-либо необычная ситуация, из которой он должен найти выход, высказать свою точку зрения. 

Например, Если вдруг на Земле исчезнут: 

· Все пуговицы; 

· Все ножницы; 

· Все спички; 

· Все учебники или книги и т. д. 

Что произойдёт? 
Чем это можно заменить? 

Ребёнок может ответить: 

"Если вдруг на Земле исчезнут все пуговицы, ничего страшного не произойдёт, потому что их можно заменить: верёвочками, липучками, крючочками, кнопочками, ремнём, поясом и т. д." 

Можно предложить Ребёнку и другие ситуации, например, если бы у меня была: 

· Живая вода; 

· Цветик-семицветик; 

· Сапоги-скороходы; 

· Ковёр-самолёт и т. д. 

"Подбери слово". 
Ребёнку предлагается подобрать к любому предмету, объекту, явлению слова, обозначающие признаки. Например, зима какая? (Холодная, снежная, морозная). Снег какой? (Белый, пушистый, мягкий, чистый). 

"Кто что умеет делать". 

Ребёнку предлагается подобрать к предмету, объекту как можно больше слов-действий. Например, что умеет делать кошка? (мурлыкать, выгибать спину, царапаться, прыгать, бегать, спать, играть, царапаться, и т. д.). 

"Антонимы для загадок". 

Вначале игры игроки договариваются о теме, которая будет служить основой для загадок. Затем Взрослый загадывает Ребёнку загадку, в которой всё наоборот, например, тема "Животные". 

· Обитает в воде (значит, на суше); 

· Шерсти нет совсем (значит, длинная шерсть); 

· Хвост очень длинный (значит, короткий); 

· Всю зиму ведёт активный образ жизни (значит, спит); 

· Очень любит солёное (значит, сладкое). 

Кто это? 
Желаем удачи!
